Тема: «Защитники земли русской: богатыри, наша армия родная»

Цель: Формировать нравственно – патриотическое воспитание старших дошкольников через знакомство с историей богатырей земли русской и современной Армии.

Задачи: 

1. Расширять представления детей об историческом прошлом нашей Родины и о современной Российской Армии посредством дидактических игр и заданий.

2. Формировать знания о русских богатырях, их доспехах и оружии, одежде.

3. Дать знания о современном военном снаряжении Российских войск.

4. Развивать познавательную активность, внимание, мышление,  память, обогащать словарь по теме.

5. Воспитывать нравственно – духовные качества личности, чувство гордости за свою страну, армию.

6. Воспитывать почтительное отношение к  национальным культурным традициям своего народа.

Материал:

      1. М.Д. Маханева «Нравственно – патриотическое воспитание дошкольников»

      2. Т.А. Шорыгина «Беседы о патриотизме»

      3. В.В. Малова « Занятия по духовно – нравственному воспитанию дошкольников на материале русских народных былин.

      4. Интернет ресурсы.

Методическое содержание:
Игра для детей 5- 6 лет

Количество: 2 – 6 человек.

Дидактическое содержание:

Предлагаемый вариант игры рассчитан на 2- 6 участников. Игру лучше начинать под руководством взрослого ведущего.

Перед началом игры воспитателю рекомендуется познакомить детей с русскими былинами.
Дидактическая игра « Собери в дорогу богатыря, воина.

1вариант: Ведущий предлагает детям на выбор карточку с изображением богатыря или современного воина. 

На столе в свободном порядке разложены  предметные картинки. Задача игроков найти подходящую карточку.
Победителем становится тот, кто собрал все подходящие карточки, не допустив ошибок.
2 вариант: Дети не глядя, выбирают карточку с изображением богатыря или воина.
На столе в свободном порядке, картинкой вниз разложены карточки с соответствующими предметами, в равном количестве.
По считалке выбирается первый игрок, затем каждый игрок по очереди берет с игровой поверхности одну карточку на выбор. Если предмет на карточке соответствует выбранному персонажу, карточка остается у игрока, если нет, возвращается на игровое поле, ход передается следующему игроку. Выигрывает тот, кто первым соберет подходящие карточки.

