Игра «Наведи порядок»
Цель игры: закрепление и активизация употребления предлогов в речи, развитие понимания пространственных отношений между предметами.
В каждой прихожей есть шкаф, и мы даем ребенку следующую инструкцию:
Шапку клади НА полку, куртку убери В шкаф, сапоги поставь ПОД шкаф, варежки положи СПРАВА от шапки, СЛЕВА положи шарф от шапки.			

Игра «Расскажи сказку»
 Цель игры: научить составлять связный рассказ по картинкам из знакомых сказок.
 Используя плавающие свечки с закрепленными на них изображениями героев сказок, ребенок пересказывает знакомые сказки.
 
 
Игра «Пчелки»
Цель игры: автоматизировать звук изолированно, в слогах, в словах.
Берем пельменницу. Ее поверхность, как вы помните, похожа на соты. Ребенок
двумя пальцами (указательным и средним) изображает пчелу, летающую над
сотами:
"Пальцы, как пчелы, летают по сотам
И в каждую входят с проверкою: что там?
Хватит ли меда всем нам до весны,
Чтобы не снились голодные сны?"
Мы автоматизируем звук «Ж» изолированно, в слогах, в словах.

ИГРА «Колодец»
Цель игры: развитие мелкой моторики рук у детей. 
Возьмите любую пластиковую бутылку. Скажите ребенку, что это колодец, который совсем опустел, в нем уже нет воды. А наш мишка очень хочет пить. Помогите мишке наполнить колодец. Берите крупу и ручками насыпайте в узкое горлышко бутылки.

Игра «Покорми мышонка»
Цель игры: развитие фонематического слуха.
Учитель-логопед: А теперь поиграем в игру «Покорми мышонка», для этого нам нужен игрушечный мышонок и игрушечный кусочек сыра. К сыру привязать нитку,  а другой конец нитки мышонка, таким образом, мы будем развивать фонематический слух у ребенка. 
Фонематический слух - это тонкий систематизированный слух, способность узнавать и различать звуки, составляющие слово. Без развитого фонематического слуха невозможно правильное произнесение звуков.
Инструкция: как только услышишь звук, например, «С» в слове, намотай нитку на сыр, в итоге с каждым разом мышка будет приближаться к сыру.





Игра «Доскажи словечко»
Цель игры: мы будем развивать логическое мышление, чувство рифмы, творческое воображение; расширять словарный запас.
Хитрая плутовка,
Рыжая головка,
Пушистый хвост – краса.
Кто это ….(лиса).
Он всю зиму в шубе спал,
А проснувшись, стал реветь.
Это зверь – лесной ….(медведь).
А возле этой елки
Бродили злые …. (волки).
Пушистый хвост торчит с верхушки.
Что за странная зверушка?
Щелкает орехи мелко.
Ну, конечно это…. (белка).
В чаще ходит зверь рогатый,
Все зовут его «сохатый».
Так давно уж повелось,
В тёмной чаще бродит –... (лось).

